MUNICIiPIO

Aviso n? 70/2026

Abertura de Candidaturas ao Programa Odemira Criativa
EIXO I - Industrias Culturais e Criativas/2027

Medida 3 - Impulso Jovem

Nos termos do artigo 12.2 do Regulamento Programa Odemira Criativa, e de harmonia com a
deliberagdao tomada pela Camara Municipal de Odemira em reunido ordinaria realizada em 1
de outubro de 2026 procede-se a Abertura de Candidaturas a Medida 3 — Impulso Jovem do
Eixo | =IndUstrias Culturais e Criativa, do Programa Odemira Criativa, para o ano de 2027.

1. Calendarizacao
1.1. Periodo de Candidaturas — 6 de outubro a 16 de novembro de 2026;
1.2. Execugdo do Projeto — Ano civil de 2027

2. Destinatarios

2.1.Podem candidatar-se aos Patamar 1 e 2 da Medida 3 — Impulso Jovem todos/as os/as

jovens dos 15 aos 25 anos com residéncia fiscal no concelho de Odemira.

2.2. Os jovens concorrentes devem enquadrar a sua candidatura no patamar financeiro
que mais se adequa, tendo em conta a viabilidade do projeto.

2.3. Cada candidato deve apresentar apenas uma candidatura a esta medida.

2.4, Nas candidaturas aos Patamares 1 e 2 os candidatos devem prever todas as questdes
de produgcdo e execugdo dos projetos devendo ser totalmente auténomos
relativamente aos riders técnicos e produgdo ou adaptarem-se integralmente as
condi¢Ges técnicas e de produgdo disponiveis nos equipamentos culturais do
Municipio.

3. Montante financeiro disponivel
3.1. O Montante global do apoio financeiro a atribuir na Medida 3 é de 7.500,00€ (sete mil
e quinhentos euros).
3.2. O valor dos apoios a atribuir tem em conta os seguintes patamares:
- Patamar 1 —apoiar 1 projeto no valor de 4.500,00€ (quatro mil e quinhentos euros);
- Patamar 2 — apoiar 2 projetos no valor de 1.500,00€ (mil e quinhentos euros);

3.3. Caso ndo sejam apresentadas candidaturas e/ou ndo sejam aprovados projetos em
qualguer um dos patamares, os valores remanescentes podem ser adicionados a

patamares que tenham sido esgotados.
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4. Apoio néo financeiro (quando aplicével)
O bﬁﬁg 4.1. A cedéncia de instalagdes e outros espacos fisicos, utilizagdo de meios técnicos e
i b logisticos, na divulgacdo e promoc¢do das atividades apoiadas através dos meios ao
dispor do municipio, a isen¢do de taxas municipais de acordo com o previsto no

Regulamento das Taxas, Pregos e Outras Receitas do Municipio de Odemira, podera
considerar-se apoio ndo financeiro.

4.2. A atribuicdo do apoio ndo financeiro referido no ponto anterior devera ser
mencionada na candidatura, bem como, solicitada através de formulario préprio
aquando da assinatura da Declaragdo de Compromisso o qual sera objeto de andlise
pelos servicos competentes.

5. Area/Objetos Tematicos
A Medida 3 — Impulso Jovem visa atribuir apoios financeiros para criagdo e implementagdo
de projetos artisticos e/ou culturais com impacto no concelho de Odemira, em todas as
areas artisticas nos termos do artigo 4.2 do Programa Odemira Criativa.

5.1. A Medida 3 — Impulso Jovem — pretende estimular a implementacdo de projetos que se
encaixem no conceito do Plano Municipal de Cultura de Odemira, que se cruzem com
0s seus 5 eixos estratégicos, a saber:

e Fixo 1 —Salvaguarda e Produgdo de Conhecimento
e Eixo 2 — Diversidade Cultural e Social

e Eixo 3 — Preservagdo Ambiental

e FEixo 4 — Aprendizagem e Capacitacao

e Eixo 5 —Sustentabilidade Econdmica

5.2.0 apoio financeiro para execugdo das propostas é concedido através de uma
entidade/pessoa coletiva sem fins lucrativos com sede no Municipio de Odemira, que
mediard a gestdo do mesmo. Como tal, nos Patamares 1 e 2 devera estar incluido na
proposta de orcamento do projeto 10% do valor global para despesas com gestao e
mediacdo do projeto por parte da entidade mediadora. Esta entidade sera proposta
pela comissdo de andlise técnica do concurso, mediante multuo acordo entre os
intervenientes;

5.3.Nas questdes de produgdo e execugdo referentes as candidaturas deverao assegurar as
seguintes condigdes:
a) Ser autdnomos relativamente aos riders técnicos e produgdo;
Ou
b) Adaptarem-se integralmente as condigdes técnicas e de produgdo disponiveis
nos equipamentos culturais do Municipio;
c) Realizagdo do Relatdrio final em articulagdo com a entidade mediadora.

6. Critérios de avaliagdo das candidaturas (art.16.2)

6.1 Causas de Exclusao:

a) Ndo adequacgdo do pedido de apoio a prossecucdo dos objetivos referidos no
artigo 4.2 do Regulamento, e a ndo adequacdo aos Eixos Estratégicos do Plano
Municipal de Cultura de Odemira;

b) Apresentadas fora do prazo definido para apresentagdo das candidaturas;

c) A falta de elementos que comprovem a legibilidade do candidato ao concurso.

6.2. Critérios Pontuaveis (art.16.2):

IP. EXE. 006.00



Patamar 1e 2:

a)

b)

Enquadramento do projeto aos objetivos das tematicas dos Eixos Estratégicos do
Plano Municipal de Cultura —de 0 a 15 pontos;
Criagdo Artistica/Producdo Cultural direcionada as tematicas dos eixos 2, 3 e 4,
nomeadamente as:

e Migracdes e/ou tradicdo, histéria e patrimonio;

e Alteracdes Climaticas e/ou biodiversidade e/ou agua;

e Empreendedorismo cultural e/ou acessibilidade ao saber-fazer e as artes;

—de 0 a 25 pontos;

Desenvolvimento de parcerias colaborativas, na concecdo e execuc¢do do projeto,
nomeadamente com entidades associativas, agentes culturais e econémicos do
territério; — de 0 a 15 pontos;
Criatividade e Inovagao do projeto e da metodologia de execugao — 0 a 25 pontos;
Consisténcia e viabilidade do projeto de gestdo — equilibrio financeiro face ao
modelo de financiamento do projeto — 0 a 20 pontos;

6.3.Na aplicacdo da globalidade dos critérios referidos no ponto anterior, o juri pontuara as

candidaturas numa escala de 0 a 100 pontos, sendo a pontuagao mais elevada
correspondente a maior adequacdo do projeto aos critérios.

6.4. Em caso de empate, sera valorizada a candidatura com maior pontuacao obtida no

critério “Criatividade e Inovagdo do projeto e da metodologia de execugdo” ou

“Proposta de Projeto (projeto de residéncia, motivagdo e expectativas)’. Sendo

necessario segundo critério de desempate, sera valorizada a candidatura com a maior
pontuagdo obtida no critério “Enquadramento do projeto aos objetivos das tematicas
dos Eixos Estratégicos do Plano Municipal de Cultura”.

7. Montante do apoio financeiro a atribuir no Patamar 1 e 2

7.3.

7.4.

Apenas serdo consideradas para atribuicdo de apoio financeiro, as candidaturas que

obtenham uma pontuagdo igual ou superior a 50 pontos;

De acordo com a pontuacdo obtida, as candidaturas serdo integradas nos seguintes

escaldes de apoio a atribuir:

- % a atribuir do valor
Pontuacao -
solicitado no patamar
De 50 a 69 pontos 60%
De 70a 79 pontos 80%
De 80 a 100 pontos 100%

8. Composicdo do Juri (art.17.2)

Membros efetivos:

Fernando Parreira e Ana Miquelino — Técnicos Superiores Divisdao Cultura e Juventude —
setor da Juventude;
Mariana Parreira — Técnica Superior da Divisdo Cultura e Juventude — Setor da Cultura;
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Membros suplentes:

Maria do Céu Reis e Marlene Rafael — Técnicos Superiores Divisdo Cultura e Juventude
(setores cultura e juventude respetivamente).
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9. Suporte de apresentacgao de candidaturas
e A apresentacdo de candidaturas deve realizar-se on-line, em formulario préprio,
disponivel no site  do  Municipio de Odemira  https://www.cm-
odemira.pt/p/odemiracriativa;

Odemira, 6 de outubro de 2026

0 Vice - Rmsﬁ:!’énte da Camara Municipal,
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